
Киберспорт в 
университете: 
Инвестиция в будущее 
студентов
Как игровой буткемп повышает успеваемость, развивает навыки и
создает комьюнити.



АКТУАЛЬНОСТЬ: Киберспорт — это уже не 
хобби, это реальность

Киберспорт — это глобальное и быстрорастущее явление, привлекающее миллионы молодых людей, в том числе наших

студентов.

65%

Рост аудитории

65% студентов регулярно играют в видеоигры.

$3.3 млрд

Объем индустрии

Прогнозируемый объем рынка киберспорта к 2025 году.



КОГНИТИВНОЕ РАЗВИТИЕ: Тренировка 
для ума
Игры развивают навыки, критически важные для учебы и будущей карьеры, предлагая уникальный способ
стимулирования мозга.

Критическое мышление и стратегия

Анализ ситуации и прогнозирование действий соперника.

Скорость реакции и решений

Необходимость действовать быстро в условиях ограниченного времени.

Пространственное мышление

Улучшение ориентации и внимания к деталям (на примере шутеров, стратегий).

4

Мультитаскинг

Одновременный контроль нескольких игровых элементов.



СОФТ СКИЛЛЫ: Команда — это все
Киберспорт учит ценным социальным навыкам, которые не всегда приобретаются на академических занятиях, формируя полноценную личность.

Эффективная коммуникация

Четкая передача информации в условиях стресса.

Лидерство и роли

Понимание ответственности и зоны влияния в команде.

Стратегическое сотрудничество

Координация усилий для достижения общей цели.

Разрешение конфликтов

Конструктивный анализ ошибок после матча.



КАРЬЕРНЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ: За пределами игры

Университет может готовить специалистов для одной из самых перспективных digital-индустрий, открывая новые горизонты для выпускников.

Востребованные профессии:
• Менеджер киберспортивной команды

• Аналитик данных

• Киберспортивный журналист

• Маркетолог и PR-специалист
• Организатор мероприятий

• Дизайнер и программист игр



СОЦИАЛЬНЫЙ ХАБ: Место, где создается 
комьюнити

Буткемп— это не просто игровая комната, это центр притяжения и социализации, способствующий созданию крепкого студенческого

сообщества.

Борьба с изоляцией

Помогает студентам находить друзей по

интересам.

Здоровое пространство

Контролируемая среда для игры и общения.

Площадка для нетворкинга

Общение между студентами разных

факультетов.

Развитие сообщества

Создание сплоченной группы по интересам.



КОНТРОЛЬ И БЕЗОПАСНОСТЬ: Игра в правильном месте

Профилактика кибербуллинга

Баланс учёбы и 
игры Безопасная 

среда
Интегриро

ванная 
игровая 

среда



ИМИДЖ УНИВЕРСИТЕТА: Шаг в будущее
Создание буткемпа позиционирует университет как современный, инновационный и заботящийся о студентах вуз, привлекая
лучшие таланты.

Привлекательность для 
абитуриентов

Мощный конкурентный фактор

при выборе вуза.

Партнерства и 
спонсорство

Интерес IT-компаний (ASUS, 
BOMBBAR, NVIDIA и т.д.).

Информационный 
повод

Освещение в СМИ как передового

вуза.


